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I.NOTA DE PREZENTARE

Cursul optional invétare pentru societatea cunoasterii este destinat elevilor de
clasa a Xl-a, de la toate filierele si specializarile din invatamantul liceal.
Acesta include un buget de timp de instruire de 37 de ore pe an - o ora pe
saptamana, insa structura cursului permite organizarea flexibila a timpului de
invatare. Este conceput ca un optional inter-arii si valorifica oferta de
cunoastere a doua dintre ariile curriculare' incluse n planurile-cadru de
invatamant: Matematica si stiintele naturii si Om si societate; aceasta din urma
este privita ca reprezentand o arie mai larga de competente si cunostinte,
acoperind de fapt zona domeniilor considerate umaniste. Optiunea pentru
aceste doua arii curriculare este motivata de faptul ca ele acopera cea mai
mare parte a competentelor profesionale si de insertie sociala stabilite la
nivel european, asigurand totodata si deschideri catre alte competente (cum
sunt cele de comunicare si de expresie artistica).

Prin elementele de fundamentare, dar si prin modalitatile de dezvoltare a
cunoasterii, cursul optional Invitare pentru societatea cunoasterii apartine
zonei noilor educatii, avdnd legaturd explicitd cu educatia pentru schimbare?.
Nevoia includerii in curriculum a ,noilor educatii”, este data de valoarea
practica, de utilitate imediata, a cunoasterii oferite, si de faptul ca acestea
faciliteaza .coborarea” in contemporaneitate a continutului disciplinelor
consacrate.

Prin modul in care a fost conceput, acest curs incearca sa ofere solutii pentru
cateva dintre provocarile actuale ale procesului de predare-invatare-
evaluare:

" Aria curriculard - grupaj de discipline scolare care au in comun anumite obiective si
metodologii, care ofera o viziune multi- si interdisciplinara asupra obiectelor de studiu. Acest
grupaj este realizat in conformitate cu o serie de principii si criterii de naturad epistemologic3,
psiho-pedagogica, culturald, prin raportare la finalitati educationale si la relatiile dintre
disciplinele scolare pe care le include.

2 Educatia pentru schimbare este o form3 a noilor educatii care vizeazid modelarea unei
personalitati proactive, capabile s3 initieze devenirea, sa o sesizeze/intdmpine adecvat si sa o
domine. (Cojocariu, 46)
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e reorganizarea cunoasterii scolare prin abordari integrate, deschise
catre valorificarea deopotriva a achizitiilor invatarii dobandite de elevi
in mediul formal, dar siin cel nonformal;

e dobandirea de catre elevi a unor achizitii complexe, care decurg din
domeniile de competente cheie, dar si din alte sisteme referentiale
care deschid lumea scolii catre viata realg;

e transferabilitatea competentelor si implicatiille acestora asupra
predarii-invatarii-evaluarii;

e utilizarea metodei proiectului in cadrul procesului didactic, ca demers
eficient de invatare si evaluare;

e dezvoltarea integratda a competentelor digitale, in cadrul diferitelor
discipline de studiu;

e oferirea unui mod de generare a continuturilor invatarii, care ia in
considerare variabile precum interesele elevilor, nivelul de
performanta, diferentierea si personalizarea fnvatarii, resursele
didactice de care dispune scoala, modalitati flexibile de abordare a
timpului scolar;

e dezvoltarea unor demersuri practice care faciliteaza participarea activa
la rezolvarea sarcinilor in grup

In elaborarea programei s-au valorificat principii actuale de proiectare
curriculara, experiente validate de practica didactica, dar si cercetari care
vizeaza tendintele Tn elaborarea CDS, in dobandirea competentelor de
invatare si de utilizare a noilor tehnologii prin prisma psihologiei invatarii,
precum si rezultatele evaluarilor internationale.

I.1. Structura programei

Cursul este structurat dupa modelul curricular utilizat pentru invatamantul
secundar superior, astfel:

Proces educagional optimimst fx viziunea ; ;f? Proiecte educajionale
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COMPETENTE GENERALE

l

VALORI ST ATITUDINI

l

COMPETENTE SPECIFICE SI
UNITATI DE CONTINUT

!

SUGESTII METODOLOGICE

Programa scolara cuprinde:

e nota de prezentare care identifica locul acestui curs optional in
ansamblul planurilor-cadru de invatamant;

e competentele generale, acestea fiind strans corelate cu domeniile de
competente cheie: competente matematice si competente de baza in
stiinte si tehnologii, competente digitale, competente de comunicare in
limba romana, competente de comunicare in limbi straine, competente
sociale si civice, spirit de initiativa si antreprenoriat, a invata sa inveti,
sensibilizare si exprimare culturalg;

o valorile si atitudinile promovate prin acest curs optional sunt finalitati
de natura axiologica care accentueaza dimensiunea afectiv-atitudinala
si morala a Tnvatarii din perspectiva contributiilor specifice ale fiecarei
discipline implicate;

o competentele specifice si continuturile asociate acestora propun
elemente specifice derivate din caracteristicile traseelor educationale
care includ disciplinele celor doua arii curriculare vizate, dar si
valorificarea educatiei nonformale. Programa propune o matrice de
generare a continuturilor, bazata pe principiul cauzal de organizare a
cunoasterii si un numar de 12 teme rezultate din trasee posibile de
abordare a matricei. Domeniile de continut pe care s-a construit

Proces educagional optimimst fx viziunea 5 ;f? Proiecte educajionale
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matricea sunt considerate domenii integrative, care au relevanta
pentru prezent, dar mai ales pentru societatea in care vor trai elevii
care se aflda acum in scoala. Toate cele cinci domenii de continut
valorifica elemente de cunoastere din cele doud arii curriculare
reprezentate (descrierea domeniilor se gaseste 1n sugestiile
metodologice).

e sugestiile metodologice cuprind recomandari pentru proiectarea
demersului didactic, avand rolul de a orienta profesorii in utilizarea
acestei programe scolare pentru realizarea activitatilor de predare-
invatare-evaluare Tn concordanta cu specificul acestui curs; ele sunt
elaborate pentru a orienta proiectarea demersului didactic adecvat
competentelor, valorilor si atitudinilor prevazute de programa.

I.2. Elementele de noutate ale programei

Elementele de noutate ale programei sunt abordarea inter si
transdisciplinara, reflectatd la nivelul finalitatilor urmarite (competente
transversale, valori si atitudini] si a continuturilor abordate, integrarea
domeniilor de cunoastere, generarea continuturilor, invatarea bazata pe
proiect, utilizarea noilor tehnologii (de ex. tehnologia multi-touch), noile roluri
ale profesorului, relatia dintre educatia scolara si parcursul educational
ulterior al elevilor. Aceste elemente asigura Tn acelasi timp si coerenta
interna a demersului si a produselor activitatii la clasa.

Programa este construita in perspectiva asigurarii unitatii cunoasterii, printr-
un demers de dezvoltare socio-cognitiva integrat, care vizeaza competente
necesare pentru viata profesionala, sociala, culturala a tinerilor.

Un alt element de noutate il reprezintd capacitatea acestui curriculum de
adaptare la interesele de predare-invatare-evaluare ale cadrului didactic.
Fundamental, cele doua arii luate in considerare sunt ariile Matematica si
Stiinte si Om si societate. Dar, pornind de la competentele cheie de la nivel
european, precum si de la conditionarile impuse de sistemul de evaluare
integrat acestui curriculum, acesta cuprinde si potentiale extensii spre
domenii de cunoastere care ofera dimensiunea contextualda a temelor
propuse. Atat elemente din aria curriculara Limba si comunicare, cat si din
disciplina Istorie sunt prezente care asigura suportul dimensiunii spatio-

Proces educagional optimimst fx viziunea ;-4"? Proiecte educajionale
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temporale, cat si un accent necesar pe problematica reflectarii subiective a
experientelor umane legate de temele alese.

I.3. Asteptari in raport cu prioritatile actuale ale sistemului educational

Demersul de fata are loc intr-un moment in care sistemul romanesc de
invatamant este caracterizat printr-un proces dinamic de schimbare si
urmareste formularea unei oferte educationale Tmbunatatite Tn raport cu
nevoile de cunoastere si de dezvoltare ale elevilor, cu provocarile societatii
cunoasterii si cu cerintele de calitate si de eficienta promovate la nivel
european.

in dezvoltarea programei scolare de tip integrat au fost utilizate documente
europene de politica educationala, precum Improving the Quality of Teacher
Education - EC(2007) sau Raportul Directoratului General pentru Educatie si
Cultura, privind Implementarea planului de actiune Educatie si formare 2010-
2030, care subliniaza faptul ca ,un mediu educativ mai deschis necesita o
noud arhitectura scolara, inclusiv un curriculum transdisciplinar si noi
competente ale cadrelor didactice”, inclusiv adaptarea la ritmul tehnologiilor.
Curriculumul integrat si materialele didactice asociate incorporeaza
principiile si exigentele strategiilor la nivel national si european care
.incurajeaza crearea, in sistemul de educatie si formare, a unei culturi care
sa promoveze dezvoltarea competentelor, sa racordeze oferta educationala la
cerintele mediului socio-economic” (Strategia de postaderare, MECTS]). Prin
dezvoltarea, implementarea si aplicarea acestui curriculum integrat, ca parte
a curriculum-ului la decizia scolii, se wurmareste de asemenea
“descentralizarea curriculara si adaptarea curriculum-ului la nevoile
specifice dezvoltarii personale, la cerintele pietei fortei de munca si ale
fiecarei comunitati”, in conformitate cu obiectivele Pactului National pentru
Educatie.

Modalitatea de aplicare a curriculum-ului integrat prin proiecte didactice vine
in Tntampinarea dezideratului mentionat in Strategia ,Educatie si Cercetare
pentru Societatea Cunoasterii” care sustine ,centrarea curriculum-ului pe
competente, nu pe informatii” adica pe .blocuri de cunostinte, deprinderi si
atitudini care optimizeaza rezolvarea de probleme”. Metoda proiectelor
reprezinta o modalitate de finvatare si de evaluare centrata pe efortul
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deliberat de cercetare, pe cautarea si gasirea raspunsurilor si rezolvarea
problemelor legate de tema propusa.

Idealul unei societati a cunoasterii nu poate fi desprins de dimensiunea
raspunderii sociale - curriculum-ul integrat centrat pe cele doua arii
exploreaza, cu ajutorul cunostintelor dobandite Tn mediul formal si
nonformal, felul in care problematica profesionala, mediul economic
echilibreaza nevoile actuale cu decizii de ordin moral-atitudinal.

Obiectivele elaborarii curriculum-ului integrat au fost coroborate cu nevoile
concrete si cu situatia existentd in liceele din Romania si in special cu
orientarile strategice privind modernizarea sistemului si a institutiilor din
educatie, flexibilizarea curriculum-ului, centrarea pe competentele-cheie sau
digitizarea continuturilor curriculare.

Acest curs va crea valoare adaugata si prin contributia directa la dezvoltarea
cadrului curricular existent, prin sustinerea abordarii integrate si prin
promovarea competentelor cheie si profesionale pentru integrarea viitoare a
elevilor pe piata muncii. De asemenea, va contribui implicit la dezvoltarea
cunostintelor si a competentelor directorilor si persoanelor cu atributii in
evaluare, examinare si proiectare curriculara din licee, sprijinind aceste
categorii de grup tinta in a parcurge drumul de la abordarea teoretica la
punerea in practica a notiunilor dobandite, intr-un cadru nou, integrat.

Competente Aspecte ale valorii adaugate a programei integrate la dezvoltarea
cheie competentelor cheie

Aplicarea programei prin metode predominant activ-participative si
Comunicarein | Prin incurajarea lucrului in grup va contribui la dezvoltarea
limba romans | competentelor de comunicare ale elevilor, atat in sens lingvistic,
prin Tmbogatirea limbajului, cat si in sens social - comunicare

interpersonald, inter-relationare.

Pentru a gasi noi informatii, elevii vor fi incurajati sa utilizeze
inclusiv surse de documentare Tn limbile straine studiate. Astfel,
creste valoarea practica a studiului limbilor straine si sunt oferite
elevilor noi modalitati de exersare a utilizarii acestora.

Comunicare in
limbi moderne

Temele propuse vizeaza dezvoltarea competentelor matematice,

Competente stiintifice si tehnologice, prin situatii atractive si aplicative de
matematice, in | invatare. Mai mult, acestea nu sunt exersate “in sine”, independent
stiinte si de alte domenii de studiu, ci sunt abordate in relatie cu alte
tehnologii competente cum sunt cele de comunicare, de relationare, digitale

sau de metacognitie.

Proces educagional optimimst fx viziunea ;-4"? Proiecte educajionale
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Elevii invata folosind tehnologia: prezentari Powerpoint, fisiere

Competente L. A . .
.. ’ media, cautare de date utilizand internet-ul, comunicare cu colegii
digitale A :
utilizand email-ul, forum-ul sau chat-ul etc.
Autonomia in invatare este incurajatd in cazul acestei programe
prin:
- finalitatile urmarite - competente generale, valori si atitudini;
- strategiile didactice si metodele utilizate, care implica elevii in
Competente ’

metacognitive (a
invata sa inveti)

procesul de asume noi
responsabilitati, sa reflecteze asupra propriului proces de
invatare, sa evalueze activitatea lor si a colegilor, sa identifice
aspectele care necesita ameliorare;

- continuturi

invatare, 1i stimuleazda sa fTsi

care stimuleaza reflectia

gandirea critica, interpretarea datelor etc.

asupra cunoasterii,

Competente
interpersonale,
interculturale,
sociale si civice

Valorile si atitudinile promovate de programa scolarad sunt strans
legate de dezvoltarea acestei competente-cheie, care are un
substrat axiologic evident. Lucrand in echipa, cautand solutii la
probleme, experimentand, elevii invata sa respecte punctul de
vedere al celorlalti, sa valorizeze contributia fiecaruia, sa se
sprijine reciproc n procesul de invatare, sa se implice in probleme
de interes general. De asemenea, utilizarea noilor tehnologii Tn
implementarea programei ar putea avea un impact pozitiv in
cresterea tolerantei si nivelului de acceptare a grupurilor n situatii
de risc’.

Competente
antreprenoriale

Lucrul in echipa si metoda proiectelor sunt douda modalitati
principale de a stimula initiativa, cooperarea intre membrii unei
echipe, asumarea de responsabilitati, analiza riscurilor si a
oportunitatilor etc. Tntregul demers propus de programad
presupune adaptare la noi situatii si capacitatea de a raspunde
pozitiv la schimbari.

Sensibilizare si
exprimare
culturala

Programa - prin finalitatile sale, continuturile si modalitatile de
aplicare - stimuleaza creativitatea elevilor si cadrelor didactice.

abordare a acestora, programa reprezinta o provocare pentru

creativitatea didactica si pentru inovatie.

Prin toate aceste aspecte, demersul transcurricular raspunde nevoilor
generale de imbunatatire a invatamantului preuniversitar si are flexibilitatea
necesara de a-si adapta oferta in functie de nevoile particulare identificate in

® Aceto, S. & C. Dondi (ed.). Evolving elearning. HELIOS Yearly Report 2005-2006. Brussels:
Menon Network EEIG, 2006.
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fiecare regiune/ liceu, prin crearea unor proiecte didactice inter si
transdisciplinare care sa reflecte specificul local.

Il. COMPETENTE GENERALE

1.

Identificarea unor date din mediul finconjurator, corelarea si
valorificarea acestora in contexte diferite

Rezolvarea de probleme si situatii-problema, utilizand concepte si
metode specifice diferitelor domenii ale cunoasterii

Utilizarea rationamentelor specifice gandirii cauzale si explicarea
rolului ei ca factor de predictie a schimbarilor

Utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in dezvoltarea de
proiecte

Interiorizarea si manifestarea in conduitd a valorilor specifice unei
societati democratice

Manifestarea spiritului inovator, de initiativa si antreprenorial
Dezvoltarea personala prin comunicare, cooperare si gestiunea
propriei invatari

I11. VALORI SI ATITUDINI

1.

Dezvoltarea curiozitatii si a respectului fata de orice forma de viata;
respectul pentru diversitatea naturala si umana

Respect pentru adevar si rigurozitate in procesul de investigare si de
cunoastere, in general

Interes pentru ameliorarea continua a propriilor performante in
domeniul cunoasterii

Disponibilitatea pentru finvatarea permanenta, utilizand metode si
tehnici investigative

Constientizarea si implicarea in problemele de interes global
Disponibilitatea de a considera ipotezele ca enunturi care trebuie
verificate (testate)

Flexibilitate in privinta punctelor de vedere proprii confruntate cu date
noi, argumentate

Proces educagional optimimst fx viziunea
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8. Receptivitate si flexibilitate pentru aplicarea cunostintelor stiintifice in

viata cotidiana

9. Aprecierea critica a raportului dintre beneficii si efecte indezirabile n

aplicarea tehnologiilor

IV. COMPETENTE SPECIFICE S| CONTINUTURI ASOCIATE

Competente specifice

Continuturi asociate

1.1. Identificarea Tn limbajul cotidian a unor notiuni
specifice domeniilor abordate

1.2 Organizarea demersurilor de cunoastere si de
explicare a unor fapte, evenimente, procese din viata
reala prin folosirea conceptelor specifice

2.1. Utilizarea si construirea de modele pentru explicarea
unor fenomene si procese naturale sau tehnologice

2.2. Evaluarea calitatii informatiilor stiintifice, pe baza
surselor si a metodelor care le-au generat

3.1.  Realizarea unor transferuri si integrarea
cunostintelor si a metodelor de lucru specifice in scopul
aplicarii lor n proiecte de naturd stiintifica si/sau
tehnologica

3.2. Utilizarea TIC pentru stimularea creativitatii si

inovatiei

4.1. Folosirea eficienta a comunicarii si a limbajului de
specialitate in organizarea si in prelucrarea datelor de tip
calitativ, structural si contextual

4.2. Dezvoltarea disponibilitatii de a folosi deprinderi si
cunostinte stiintifice pentru abordarea unor probleme de
natura etica si/sau sociala

5.1. Raportarea elementelor semnificative din societate,
din stiinta sau din tehnologie la mediul Tnconjurator ca
intreg si la sistemele sale componente

Nevoi si resurse: utilizare,
epuizare, gasire de noi
resurse

Echilibre si dezechilibre
naturale; fenomene meteo
extreme

Supravietuirea ca individ,
populatie, specie, biosfera

,,Calatori” si calatorii prin
corpul uman

Reactii si relatii, cauze si
efecte [determinism si
predictibilitate)

Descoperiri accidentale (de
exemplu: focul, roata...)

Potentialul creator uman:
descoperiri si inventii care
au revolutionat lumea

Proces educagional optimimst fx viziunea
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5.2. Analiza criticd a implicatiilor etice ale optiunilor | Siliciu / carbon - informatie
actiunii umane / cunoastere

6.1. Gestionarea eficientd a propriei finvatari prin | Tehnologia naturii si natura
realizarea de proiecte individuale si de grup tehnologiei

6.2. Evaluarea unor probleme contemporane pe baza
cunostintelor despre trecut, in perspectiva estimarii unor Calatori si calatorii prin
solutii pentru viitor, in dezvoltarea unei diversitati de Univers
proiecte
Magia stiintei
7.1. Realizarea unor conexiuni intre cunostintele
dobandite si aplicarea acestora in dezvoltarea personala Informatie si hazard
7.2. Comunicarea asertiva si cooperarea cu ceilalti Tn
rezolvarea unor probleme teoretice si/sau practice, in
cadrul unor grupuri diferite

7.3. Valorificarea oportunitatilor de Tnvatare si aplicarea
practica a rezultatelor invatarii

IV.1 Matricea generarii continuturilor

Lista de continuturi a programei pentru disciplina optional3 invdtare pentru
societatea cunoasterii este o lista deschisa, care poate fi oricand completata
de catre profesorii care aleg acest curs.

Sunt sugerate 12 teme dintr-un numar mare de teme posibile, teme generate
prin combinarea unor probleme/concepte alese pentru a face conexiunea
dintre teorie si practica, dintre cunostintele de asimilat si competentele de
format pe parcursul ciclului liceal pe de o parte, si exigentele impuse de
adaptarea la un set de cerinte ale unei societati in continud schimbare, pe de
alta parte.

Aceste combinatii de probleme/concepte pot sugera teme abordabile atat din
punct de vedere stiintific, cat si umanist, cu detalieri aduse dintr-o
perspectiva monodisciplinara, conform specializarii initiale a profesorului
care preda la clasa, sau integrata, rezultata din colaborarea cu alte discipline.
Un profesor, indiferent de specializarea sa sau de disciplinele pe care le
preda, poate aborda una sau alta dintre teme din perspectiva propriului
domeniu.

Proces educagional optimimst fx viziunea ; ;f? Proiecte educajionale
competenjelor sodetith aumoagterii Lo\ strategies cu finanjars externi
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EFECTE

Corpul uman

Resursele

Supravietuirea

Hazardul

Stiinta si tel

Exemple de calatorii prin

Omul ca generator si
consumator de resurse (de

Adaptare si evolutie la nivel

Dezechilibre ecologice

Ce aiesitdincre

Efectele sociale ale
accesului la resurse

5 corpul uman, cu de individ, populatie si generate de om (poluare, potentialul creat
5 descrierea traseelor, in |diverse tipuri) specie supraexploatare, disparitia  |stiinta si tehnolo
§ +| conditii normale si speciilor) produse ale acti\
g % patologice Suprapopularea si efectele |Conflictele interumane
o g sale asupra resurselor (rézboaie) si problemele Efectele Cernobil-ului Jocuri de constri
.§ 3| Interpretarea unor legate de supravietuire
g analize medicale Forta umana ca resursa, Managementul deseurilor Robotii, procesor
o exploatarea ei; exploatarea
omului de catre om Conflicte (razboaie)
Relatia intre nevoile Epuizarea resurselor Utilizarea eficienta a Cum genereaza resursele Penele de curent
umane si categoriile de resurselor in vederea hazard (inundatii) asupra aparatelc
resurse Regenerarea resurselor supravietuirii
@ Fenomene meteo extreme  |Lipsa resurselor
§ Categorii de nevoi Gradina de legume Gasirea de noi resurse impulsioneaza d
§ (probleme de nutritie, stiintei si tehnolc
@ |adapostetc.)

Automobile elect
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Modificari ale

Epuizarea resurselor

Adaptare si evolutie

Hazard

Organisme modi

genii, persoane cu
dizabilitati

Reactii in lant

Catastrofe naturale
(cutremure]): Haiti

Aparitia lumii vii

@ |organismului uman, genetic

'5_ compatibile cu Generare de noi resurse

-% supravietuirea _ Margarina

L Robinson Crusoe

& |Comportamentul de E-urile
supravietuitor
Aparitia vietii, aparitia Incendii de padure Aparitia lumii vii Teoria conspiratiei Marile descoperi
omului accidentale ale o

Contaminari de ape intamplarea care a roata, radioactivi

Mutatiile si recombinarile determinat nenorocirea penicilina)
genetice si efectele lor la

= [om Catastrofa care genereaza Fondul cosmic d

T alta catastrofa

ﬁ Corpul uman - extreme:

T
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Stiinta si tehnolo

Investigatii medicale Emisiile de CO2 Colonizarea spatiului Accidente genetice, nucleare
extraterestru - boli

Tehnologia si corpul Cei 3R

uman: tranfuzii, “Bula” spatiala Virusul informatic

transplanturi, proteze Reconversie profesionala

Virusuri (paraleld cu virusi)
Cresterea duratei si
calitatii vietii umane cu
ajutorul stiintei si
tehnologiei

Roboti, inteligen
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V. SUGESTII METODOLOGICE

V.1. Competentele vizate

Conceptul de competenta trimite la ideea de a face din cunostintele scolare
.instrumente pentru a gandi si a actiona”. Adoptarea inter si
transdisciplinaritatii ca principiu de organizare a continuturilor readuce n
discutie competentele transversale care faciliteaza transferul cunostintelor si
al competentelor de la o disciplina la alta, de la un an scolar la altul, din
cadrul activitatii scolare in viata de zi cu zi, in activitatile non-formale si
informale. Competentele pe care le propune programa contribuie la formarea
unor persoane autonome, capabile de a formula raspunsuri la o mare
diversitate de situatii si sarcini de lucru si de a asuma roluri fundamentale, pe
care o persoana este probabil ca le va indeplini ca adult intr-o societate a
cunoasterii si intr-o lume a schimbarilor rapide.

Competentele generale si cele specifice au fost alese si pentru contributia lor
la valorile sustinute de programa: curiozitate, discernamant, respectul pentru
adevar, responsabilitate. Programa lasa la alegerea profesorului construirea
unitatilor de Tnvatare, avand ca nucleu asocierea dintre competentele
specifice si continuturile propuse, la fel ca si opertionalizarea continuturilor
propuse (tindnd cont de nevoile si interesele elevilor, de reusursele existente
etc.).

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologica si afectiv-atitudinala
aferente formarii personalitatii, iar realizarea lor deriva din activitatea
didactica permanenta a profesorului.

Corelarea dintre componentele Valori si atitudini si Competente specifice, poate
constitui un prim pas in proiectarea unor strategii didactice relevante.

Valori si atitudini Competente specifice
Flexibilitate in privinta punctelor de Evaluarea calitatii informatiilor stiintifice,
vedere proprii confruntate cu date noi, pe baza surselor si a metodelor care le-
argumentate. au generat.

Proces educagional optimizst fnr vizunea T

Pro; ucational
competenjelor sodetith aumoagterii Lo\ strategies cu finanjars externi
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Receptivitate si flexibilitate pentru Realizarea unor transferuri si integrarea
aplicarea cunostintelor stiintifice in viata | cunostintelor si a metodelor de lucru
cotidiana. specifice in  scopul aplicarii lor in

proiecte de naturd stiintificd si/sau
tehnologica.

V.2. Generarea continuturilor: matricea de continuturi si utilizarea sa

Pentru constructia cunostintelor se folosesc achizitiile (notiuni, termeni,
probleme, capacitati, valori) asimilate de catre elevi pana in acel moment,
prin studiul diverselor discipline scolare sau prin educatia nonformala (studiu
individual, vizite, massmedia, Internet etc.). In ghidul metodologic se vor da
exemple de activitati de invatare pentru toate temele mari, insotite de indicatii
bibliografice si de resurse, multe dintre ele online.

Fiecare unitate de finvatare/lectie poate fi construita pornind de la un
concept/problema: omul, resursele, supravietuirea, hazardul, stiinta si
tehnologia, sau din combinatia bazata pe relatia de cauzalitate dintre doua
sau mai multe dintre ele.

Cele 12 teme oferite in lista de continuturi reprezinta o selectie care a fost
facuta pornind de la probleme stiintifice si sociale de maxima actualitate.

O unitate de invatare/lectie poate purta un titlu raportat la un singur
concept/problema (de exemplu, Omul: Calatorie prin corpul uman, pe traseul
circulatiei sistemice) sau poate combina doud concepte, de exemplu omul si
resursele. in cazul acesta, tema poate sa fie construita fie din punctul de
vedere al impactului omului asupra resurselor (de exemplu: Omul ca un
consumator de... orice resursd) sau din punct de vedere al impactului
resurselor asupra omului - omul privit ca individ, populatie sau specie (de
exemplu: Plantele si necesarul de oxigen intr-o clasa / intr-o cladire / intr-un
oras).

Tn celulele rezultate din combinarea conceptelor trecute la capetele liniilor si
coloanelor se afla sugestii de teme. Ele pot fi folosite ca atare sau modificate
in functie de resursele de predare-invatare si de nevoile specifice ale elevilor.

Proces educagional optimimst fx viziunea ; ;f? Proiecte educajionale
competenjelor sodetith aumoagterii Lo\ strategies cu finanjars externi
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Matricea de mai jos propune o pozitionare a temelor din programa in
matricea de generare a continuturilor:

Pag18/29




URSLIMER ELHOPEANA

Fe

GUVERNUL ROMANSE] Fandul Social Burogean
MIMISTERUL MUNCE, FAMSLIE POORL 20073013
3 ALE

MPOSDEY

e
0ar.7013

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007-2013

Investeste in oameni!

EFECTE

CAUZE

Corpul uman

Resursele

Supravietuirea

Hazardul

Stiinta si tehnologia

Omul (masura

tuturor
lucrurilor)

Calatori si calatorii prin
corpul uman

Potentialul creator uman;
descoperiri si inventii care
au revolutionat lumea

Magia stiintei.

Resursele

Nevoi si resurse: utilizare,
epuizare, gasire de noi
resurse

Echilibre si dezechilibre
naturale; fenomene meteo
extreme

Supravietuirea

Nevoi si resurse: utilizare,
epuizare, gasire de noi
resurse

Supravietuirea ca individ,
populatie, specie, biosfera

Informatie si hazard.

Hazardul

Reactii si relatii; cauze si
efecte. Determinism si
predictibilitate

Reactii si relatii; cauze si
efecte. Determinism si
predictibilitate

Reactii si relatii; cauze si
efecte. Determinism si
predictibilitate

Reactii si relatii; cauze si
efecte. Determinism si
predictibilitate.

Descoperiri accidentale:
focul, roata...
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Dat fiind caracterul de noutate al acestei programe, temele sunt descrise
succint, oferindu-se exemple de unitati de invatare.

Tema Scurta descriere

Omul este parte integranta a naturii. Toate elementele din natura
se afla intr-o relatie de interdependentd, ceea ce conduce la
echilibrul natural. Acesta se mentine atat timp cat nu intervin
factori ce pot determina stricarea lui.

Echilibre si Ansamblul de relatii si raporturi de schimburi ce se stabilesc
dezechilibre intre om si naturd, precum si interdependenta lor influenteaza
naturale; echilibrul ecologic, determina conditiille de viata si implicit
fenomene meteo | conditile de munca pentru om, precum si perspectivele
extreme. dezvoltarii societatii in ansamblu. Aceste raporturi vizeaza atat

continutul activitatii cat si crearea conditiilor de existenta umana.
0 data cu evolutia societatii omenesti au Inceput sa apara unele
modificari, la inceput neesentiale, apoi din ce in ce mai mari.
Omul a utilizat unele materiale naturale si a creat altele fara sa-
si dea seama ca poate deteriora mediul.

Organismele vii, privite individual sau din punct de vedere al
populatiilor si speciilor din care fac parte formeaza, in
interactiunea lor cu mediul si intre ele biosfera - nvelisul viu al
Pamantului.

In interactiunea permanat3 cu variatiile factorilor de mediu apar
Supravietuirea probleme care, rezolvate corect, asigura supravietiurea si
ca individ, adaptarea la mediul respectiv. Alternativele la moarte sunt
populatie, adaptarea, migratia, transformarea mediului sau modificari care
specie, biosfera | vor duce in final la nou - evolutie.

Specia umana are de rezolvat problema supravietuirii intr-un
mediu pe care l-a afectat in mod grav, si de Tndeplinit misiunea
supravietuirii pentru Tntreaga biosfera. Lumea contemporana
trebuie sa minimalizeze actiunile care conduc la dezechilibre
naturale, cu efecte dezastruoase asupra oamenilor, animalelor,
vegetatiei, a vremii.

Nevoi si Fotosinteza este procesul fiziologic prin care plantele verzi
resurse: sintetizeaza substantele organice din dioxid de carbon si apa cu
utilizare, ajutorul luminii solare absorbite de clorofila si elibereaza oxigen.
epuizare, gasire | Practic, mancarea si combustibilii fosili pe care ii utilizam sunt
de noi resurse. produsi ai fotosintezei, procesul care transforma energia luminii

solare Tn forme de energie ce pot fi folosite In sisteme biologice.

Proces educagional optimimst fx viziunea ; ;f? Proiecte educajionale
competenjelor sodetith aumoagterii Lo\ strategies cu finanjars externi
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Petrolul, carbunele si gazele naturale, sunt resturi de plante
care au trait cu milioane de ani in urma. Energia din acesti
combustibili, eliberabild prin ardere, este energie chimica in care
a fost convertita lumina soarelui.

De cele mai multe ori noi utilizam sursele poluante precum
carbunii, petrolul, gazele naturale pentru a ne acoperi necesarul
de energie. Energia furnizatd acum de catre aceste surse are
pret mare, este epuizabila, polueaza planeta si genereaza
conflicte intre detinatorii sai.

Multe carti si reviste de popularizare a cunostintelor referitoare
la anatomia si fiziologia omului au prezentat notiunile stiintifice
la diferite niveluri de complexitate si adaptate diferitelor varste
sub forma unor calatorii.

Exista numeroase posibilitati de detaliere a temei, pornind de la

Calatori si ideea de calatorie. Pentru orice abordare aleasa, este util sa se
calatorii prin precizeze: cine este calatorul, care este poarta de intrare a sa in
corpul uman organismul uman, care este traseul abordat, care sunt actiunile

sale asupra corpului uman sau transformarile pe care le sufera
in urma reactiei acestuia, care este poarta de iesire.

Elevul poate aborda calatoria din punct de vedere al calatorului,
se poate identifica cu corpul strabatut de calator sau poate sa
joace rolul unui reporter care sa descrie cat mai obiectiv ceea ce
vede sau traieste

Problema asigurarii necesarului energetic al omenirii este din ce
in ce mai pregnanta data fiind limitarea resurselor energetice
clasice (petrol, carbuni, gaze naturale), efectul lor nociv asupra
mediului Tnconjurator si, nu Tn ultimul rand, cresterea populatiei.

In ultima vreme s-au construit multe reactoare nucleare,
deoarece ele genereaza energia necesara intr-un mod care nu
pune in pericol sanatatea publicului sau a mediului Tnconjurator.

Depozitarea deseurilor radioactive este o problema mondiala si
de actualitate, ca sa nu mai vorbim de accidentele grave produse
prin explozia unor astfel de centrale nucleare sau numai prin
deteriorarea unor accesorii din instalatiile complexe ale acestor
centrale nucleare.

Tema poate fi abordata prin dezbatere dirijata - masa rotunda
unde elevii joaca diferite roluri: politician, guvernant, jurnalist,
militant pentru protectia mediului, fizician nuclearist, medic etc.
Fie se reia firul trecut al evenimentului si intervine fiecare la
momentul oportun pentru a controla si limita efectele exploziei

Reactii si relatii;
cauze si efecte
(determinism si
predictibilitate)

Proces educagional optimimst fx viziunea ; ;f? Proiecte educajionale
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acoperisului reactorului, fie se discuta opiniile lor, acum, dupa
cateva decenii.

in epoca de piatrd, omul a descoperit c3 piatra poate fi unealtd
sau arma iar batul de lemn o posibila prelungire a bratului,
folosirea materialelor fiind piatra de temelie a dezvoltarii
civilizatiei umane. Descoperirea si folosirea controlata a focului a
fost una dintre descoperirile importante din istoria omului.
Nimeni nu stie cata vreme s-a scurs cu exactitate de cand omul a
folosit pentru prima oara un fitil intr-un vas cu grasime animala
Descoperiri dar cert este ca s-au gasit lampi primitive scobite Tn roci
accidentale calcaroase sau gresie, datand din jurul anului 80 000 i.e.n. in
Iran, s-au gasit lampi de ceramica vechi de cateva mii de ani.
“Sansa favorizeaza mintile pregatite” (Louis Pasteur] - vorbele
marelui om de stiinta sunt valabile indiferent de perioada in care
traim. Multe descoperiri au fost facute accidental de oameni de
stiinta care urmareau un anumit fenomen sau proces si
intdmplator, au descoperit altceva. Acesti oameni de stiinta au
fost capabili sa vada minunea dintr-o eroare, obstacol sau
coincidenta. Astfel, lumea a evoluat.

Descoperirile stiintifice si noile tehnologii ne-au modificat
complet viata, lucru pe care elevii il vor constientiza mult mai
bine prin parcurgerea acestui material. Atat descoperirile cat si
inventiile sunt generate de potentialul creator al omului.
Iscusinta omului s-a facut simtita odata cu descoperirea focului.

Potentialul Din acel moment, incet dar sigur, lucrurile au inceput sa
creator uman; evolueze. Au urmat arcul, roata, electricitatea, luneta, forta
descoperiri si aburilor, tiparul, telefonul, radioul, automobilul, radioactivitatea,

inventii care au bomba atomica, vaccinurile, penicilina, laserul, computerul,
revolutionat internetul.

lumea Tema poate fi abordata sub forma unui joc Tn urma caruia elevii
vor afla despre descoperiri, inventii, descoperitori si inventatori.
Ei vor juca rolul celui care descopera, inventeaza, aplica si
apreciaza utilitatea descoperirii respective. Vor fi prezentate atat
aspectele pozitive, constructive ale inventiei sau descoperirii
respective cat si latura negativa pe care, din pacate, oamenii au
exploatat-o uneori mai mult (dinamita, radioactivitatea, etc).

Siliciu / carbon - | Plecand de la metafora “siliciu/carbon-informatie/cunoastere” a
informatie / fost dezvoltata o tema care se bazeaza pe comparatia
cunoastere permanentd intre om si calculator, intre constiinta si stiinta,
pornind chiar de la sursa primordiala a existentei lor: carbonul si

Proces educagional optimimst fx viziunea ; ;f? Proiecte educajionale
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siliciul.

Singurul tip de viata pe care il cunoastem este bazat pe carbon.
Daca atomul de carbon a fost punctul de plecare al vietii, siliciul
a reprezentat inceputul societatii informationale. Computerele si
celulele au structura si functii de baza asemanatoare, pot efectua
o serie larga de activitati si isi pot exercita rolul Tn medii diferite.
Computerul ofera informatia care conduce la cunoastere.
Cunoasterea este mai mult decat simpla informatie, ea
reprezinta intelegerea informatiei care conduce mai departe la
evolutie.

Impactul pe care il au informatiile asupra cunoasterii vine din
asimilarea acestora, de catre om, din trecerea lor prin filtrul
gandirii fiecarui individ si transformarea ulterioara in cunoastere.

Lumea noastra este un amestec de promisiuni exceptionale si de
perspective nelinistitoare, de evolutii dezirabile si de izbucniri
tehnologice  necontrolabile,  tehnologia  fiind  potential
ambivalenta, sensul evolutiei va depinde de om: spre progres,
ordine si perfectiune sau spre autodistrugere. De aici se impune
o naltd moralitate si o responsabilitate in utilizarea imenselor

Tehnologia energii si a inaltelor tehnologii de care omul poate dispune azi.
naturii si natura | Accelerarea schimbarilor si socul inevitabil al viitorului, impactul
tehnologiei dintre tehnologie si mediul natural sau social, trecerea de la

tehnologia fortata la inalta tehnologie reclama o educatie si p
mentalitate tehnologica noua.

Explozia informationala si uzura acceleratda a cunostintelor
stiintifice, tehnice precum si proliferarea, diversificarea si
perfectionarea continua a produselor tehnologice impun educatia
tehnologica prin care omul sa fie capabil s3 stapaneasca mai
bine si sa exploateze mai eficient noile tehnologii.

Ca sugestii pentru abordarea acestei teme propunem calatorii
tematice, cu scopul de a explora, observa si a percepe lumea,
urmand puterile lui 10, unitatea de masura fiind metrul.

Fiecare calatorie poate fi abordata sub forma de joc, concurs,

Calatori si N e

ren cursa cu obstacole; la fiecare nivel de strabatut elevul are de

calatorii prin . _ .. . .
. rezolvat probleme si /sau situatii-problema pentru a trece mai

Univers

departe. El poate aborda calatoria din punct de vedere al
calatorului, se poate identifica cu un eventual locuitor din zona
strabatuta sau poate sa joace rolul unui reporter care sa descrie
cat mai obiectiv ceea ce vede sau traieste. Rolurile se pot
distribui in grupele de lucru, iar rezultatele finale se comunica
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sub forma de referate, eseuri, elevii pot sa scrie scenariile si sa
interpreteze rolurile etc.

Ideea de bazad in alegerea acestei teme a fost aceea de a pune in
prim plan stiinta si de a evidentia rolul ei important in explicarea
fenomenelor si legilor care ne inconjoara. Stiinta Tnseamnd
putere. De-a lungul timpului, cel care detinea informatie (de
orice naturd stiintifica), avea un loc privilegiat in societate.
Atitudinea fata de stiinta de-a lungul timpului a suportat si inca
suporta schimbari considerabile. Cel care are
informatii/cunostinte si stie sa le manipuleze poate transforma
Magia stiintei acest atu in scopuri personale. Oamenii de stiinta au fost adulati
sau blamati, apreciati sau condamnati pentru convingerile lor in
Evul Mediu, Tnsa, uneori oamenii de stiintd, fie ei chimisti -
alchimisti, filosofi, matematicieni, astrologi au avut un rol
privilegiat in istorie, fiind de multe ori sfatuitori ai conducatorilor
vremii. Cei care nu intelegeau stiinta 1i considerau pe
“manipulatorii de stiinta” drept magicieni Dar cu toate acestea, ei
nu aveau decat puterea cunoasterii! In prezent, experimente
stiintifice controversate Tmpart opinia publicd in pro si contra
stiinta.

Relatiile in interiorul unor sisteme si intre sisteme depind de
reusita comunicarii, a fidelitatii transmiterii informatiei, fie ca
este vorba de informatie genetica sau de cuvinte, sau de orice tip
de mesaj codificat. Hazardul intervine prin factorii care afecteaza
fidelitatea cu care mesajul este codificat, transmis, receptionat,
decodificat. Erorile pot genera defectiuni (mutatiile genetice pot fi
letale), blocarea sistemelor sau pot sta la baza noului, a evolutiei
(mutatii folositoare, structuri si functii noi], a descoperirilor si
inventiilor. Tn comunicarea interuman3, reusita comunicarii
asigura stabilitatea relatiilor si cooperare eficienta.

Informatie si
hazard

Modalitatile de abordare a acestor teme sunt multiple: discutii deschise,
dezbateri pe echipe, brainstorming, proiecte. Alta abordare este aceea sub
forma de joc unde prin descoperire dirijata, elevii vor asimila si utiliza
informatii legate de tematica propusa.

V.3. Proiectarea activitatilor de predare-invatare
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Cateva recomandari metodologice generale trebuie avute in vedere in

ansamblul proiectarii activitatilor didactice, pentru adecvarea acestora la

particularitatile elevilor si pentru a accesibiliza acest curs care aduce atat
cadrelor didactice, cat si elevilor, provocarea abordarii transdisciplinare.

Astfel, in acest context, sunt necesare:

o diversificarea situatiilor de invatare: sarcini de invatare variate, strategii,
metode si mijloace diverse de organizare a activitatilor didactice,
valorificarea diferitelor medii de invatare- formal, nonformal, informal,
scolar/extrascolar;

e asumarea de noi roluri de catre profesori si elevi: pentru a creste
implicarea elevilor si eficacitatea Tnvatarii, profesorul poate organiza
unele situatii de finvatare in care sa le atribuie acestora roluri noi,
asumandu-si Tn acelasi timp roluri de mediator, moderator sau facilitator
al desfasurarii activitatilor;

o utilizarea metodelor interactive de invatare si a tehnologiei moderne (de
ex. tabla multi-touch): acestea au capacitatea de a stimula lucrul in grup,
invatarea prin colaborare, schimbul de informatii intre elevi, explorarea de
posibilitati si evaluarea imlicatiilor etc.; aceste tipuri de sarcini si
modalitatile asociate de organizare a instruirii conduc si la crearea unui
climat de Tnvatare placut, bazat pe respect reciproc, pe valori democratice,
facilitand nu doar dezvoltarea cognitiva, ci si pe cea socio-moralg;

e valorificarea experientei elevilor, dobandita in contexte formale sau
nonformale de educatie: acest principiu este cu atat mai relevant cu cat
tematica propusa nu este complet noua pentru elevi; fiecare dintre ei a
auzit, a citit, a aflat din diferite surse sau de la diferite materii de studiu
anterioare despre principalele teme abordate. In acest context, experienta
personald va constitui un reper important in organizarea activitatilor
educationale, pentru ca acestea sa aiba legatura cu viata de zi-cu-zi si sa
fie relevante. Continuturile propuse sunt un punct de legatura intre ceea
ce elevii stiu deja si ceea ce ar trebui sa mai stie sau sa gandeasca astfel
incat sa abordeze complex si unitar un anumit fenomen;

o utilizarea metodei proiectului: toate temele din programa pot fi abordate
prin aceasta metoda care stimuleaza implicarea elevilor si invatarea prin
cooperare, lucrul individual, dar si lucrul Tn grup, distribuirea sarcinilor si
asumarea de responsabilitati, completarea activitatilor din clasa cu
activitati in afara clasei. Aceasta metoda este foarte adecvata tematicii
propuse, intrucat combina diferite alte metode sau tehnici precum
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documentarea sau investigatia, facilitand astfel transferul de cunostinte si
dezvoltarea competentelor transversale.

V.4. Valorificarea pedagogica a TIC

Mijloacele didactice relevante pentru tipul de abordare propus fac apel la
noile tehnologii, in special de tipul multi-touch, acestea permitand elevilor sa
lucreze in echipa, sa colaboreze, sa negocieze sensuri si sa construiasca
cunoasterea. Tehnologia multi-touch reprezinta o schimbare fundamentala a
modului Tn care interactionam cu continutul digital. Utilizand mesele multi-
touch, adica un ecran rectangular cu diagonala de cca. 76 cm, asupra caruia
se poate actiona pe de o parte simultan in mai multe zone active, iar pe de
alta parte atat cu obiecte reale cat si cu entitati virtuale, elevii vor putea lucra
in echipa, simultan, dezvoltdnd proiecte integrate, fara a utiliza
mouse/tastatura, prin actiune directd asupra obiectelor de pe ecran. Actiunea
directa permite o experienta de tip .imersiv’ si explorarea fenomenelor,
proceselor, relatiilor prin testarea evenimentelor care pot surveni intr-un
sistem dat, modificand serii de variabile cu valori predefinite sau introducand
variabile si parametri noi, intr-o dinamica de de-constructie si re-constructie
care favorizeaza gandirea divergenta si combinarea continuturilor Tntr-o
maniera noua, inovatoare. Valentele noilor tehnologii de motivare a elevilor
pentru invatare si de stimulare a curiozitatii, interesului, aplecarii catre
cunoastere si descoperire stiintifica sunt sustinute si valorificate suplimentar
- sistemul multi-touch permitand input-uri simultane, de la toti utilizatorii,
rezultatul constituind o configuratie construita de participanti, o suma mereu
diferita de efecte asupra unui sistem ale interventiilor elevilor.

O astfel de invatare participativa, aplicativa are drept rezultat retentia pe
termen lung a informatiilor, dezvoltarea rapida a capacitatilor si
deprinderilor, transferul cunostintelor, procedurilor si strategiilor de lucru
utilizate.

Utilizarea tehnologiei multi-touch favorizeaza dezvoltarea capacitatilor de
lucru Tn echipa. De asemenea, lucrul cu ecranele multi-touch permite
invatarea activa, participativa, incurajeaza initiativa si independenta elevului in
invatare. Cadrele didactice pot valorifica tehnologia multi-touch Tn lectii
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variate, ceea ce favorizeaza o atitudine corecta de raportare la tehnologie ca
la un mijloc de dezvoltare a competentelor necesare in ziua de azi si nu, in
mod limitativ, ca la un instrument destinat doar dezvoltarii abilitatilor de lucru
cu computerul. Competentele digitale devin astfel o parte a ansamblului de
competente cerute de piata muncii, un suport pentru capacitati de gandire de
nivel superior, pentru creativitate si inovare in diverse domenii de cunoastere.

V.5. Sugestii pentru evaluare

Tindnd cont de specificul acestui curs optional, dar si de tendintele de
dezvoltare teoretica si metodologica Tn domeniul evaluarii rezultatelor
scolare, modelul adecvat de evaluare il reprezinta cel al "evaluarii pentru
invatare” sau "evaluadrii autentice”. Acesta propune deplasarea accentului de
la evaluarea rezultatelor finale ale invitdrii, la procesul de invatare. in
contextul unui curriculum care nu isi propune ca scop principal acumularea
de noi informatii, ci dezvoltarea de competente si formarea de atitudini
valorificand cunostintele deja asimilate, evaluarea este ganditda ca o
modalitate de a sprijini/transforma procesul de predare-invatare, de a facilita
dezvoltarea capacitatii de autoevaluare si, implicit, a competentei de a invata
sa inveti. Astfel, evaluarea elevilor va cuprinde sarcini reprezentative in raport
cu finalitatile programei si cu activitatile de finvatare parcurse: nu doar
rezolvari de probleme, ci si formulari de probleme, nu doar utilizare de
algoritmi, ci evaluari de alternative, explorari de solutii posibile, experimente.
Sarcinile de evaluare trebuie sa fie contextualizate si  complexe, sa
presupuna metacognitie si sa ofere elevilor posibilitatea exprimarii stilului de
invatare. Conform principiilor evaluarii autentice, criteriile de evaluare pun
accent pe esential, pe achizitiile vizute ca "intreg”, nu fragmentat. Intregul
proces de evaluare va evidentia constant rolul important al autoevaluarii:
elevii isi analizeaza rezultatele, le compara, isi inteleg procesul de invatare si
isi revizuiesc strategia de lucru.

Fiind un proces foarte strans legat de predare si invatare, aproape imposibil
de disociat de acestea, evaluarea se va desfdsura in acelasi mediu/context al
activitatilor didactice uzuale, fapt care permite pastrarea unui climat
securizat pentru elevi. Acestia sunt evaluati in mediul obisnuit de invatare,
prin sarcini de asemenea uzuale: experimente, proiecte, portofolii, acestea
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fiind in acelasi timp sarcini de instruire si probe de evaluare. O astfel de
abordare a evaluarii centrate nu doar pe rezultat, ci si pe procesul de invatare
are avantajul de a transmite elevilor ideea ca munca lor este importanta, si nu
doar rezultatele finale.

V.6. Resurse didactice recomandate

Resurse electronice

Carti, jurnale, reviste

Manuale scolare, lucrari de referinta (o lista bibliografica pe baza careia s-au
realizat programa scolara si ghidul este inclusa in ghidul metodologic)
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