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PROCES EDUCATIONAL OPTIMIZAT iN
VIZIUNEA COMPETENTELOR SOCIETATII
CUNOASTERII - 2009-2012

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin
Programul Operational Sectorial Dezvoltarea
Resurselor Umane 2007-2013

La nivelul unei societati, investitia in oameni
este cea mai durabila investitie, iar investitia
in educatie cea mai eficienta, cu efecte pe
termen lung. Proiectul ,Proces Educational
Optimizat in Viziunea Competentelor
Societatii Cunoasterii" implementat de
Ministerul Educatiei, Tineretului si Sportului,
Unitatea de Management al Proiectelor cu
Finantare Externa, in parteneriat cu S.C.
SIVECO ROMANIA S.A. si UNIVERSITATEA
NATIONALA DE APARARE ,CAROL TI”
reprezinta un argument in acest sens.

Cenepropunem?

Prin intermediul unor demersuri educationale
integrate, inter- si transdisciplinare, orientate catre
dezvoltarea competentelor solicitate de societatea
moderna si prin utilizarea complementara si
inovatoare a tehnologiei informatiei si comuni-
catiilor, proiectul isi propune sa creasca accesul la
un invatamant de calitate, centrat pe nevoile
concrete ale beneficiarilor acestuia. Pentru
atingerea acestui obiectiv, activitatile proiectului se
vor concentrain principal asupra:




# dezvoltarii si implementarii cursului optional
integrat ,Invatare in societatea cunoasterii”,
destinat elevilor de clasa a XI-a (pornind de la
curriculum integrat, inter- si transdisciplinar,
Ghid metodologic de aplicare la clasa si
instrumente didactice aferente);

* dezvoltarii in format digital a continuturilor si a
materialelor didactice elaborate;

* dezvoltarii si implementarii unui sistem inovativ
de predare-invatare-evaluare, avand la baza un
set de echipamente si instrumente de tehnologia
informationala si comunicare de ultima ora,
bazat pe tehnologia multi-touch, utilizand
curriculumul integrat si materialele didactice
elaborate;

* structurarii de competente profesionale ale
personalului cu atributii in evaluare, examinare
si proiectare curriculara din licee, care sa
faciliteze utilizarea pe scara larga a instru-
mentelor de predare-invatare-evaluare create,
inclusiv a instrumentelor de tehnologia infor-
mationala, concomitent cu cresterea sanselor de
accesare a acestora de cat mai multi beneficiari.

Cuine adresam?

Proiectul se va implementa in 1.410 licee
N din tara, implicand in activitatile sale:

* 35.250 elevi de liceu — prin aplicarea
o concreta, la clasa, a curriculumului

integrat prin proiecte inter- si trans-
'), disciplinare;

#* 1.410 directori si 7.050 persoane din
sistemul national de examinare, evaluare
si curriculum din invatamantul pre-

universitar - prin participarea directa in activitatile
de implementare a curriculumului integrat si a
materialelor conexe dezvoltate.




Nu in ultimul rand, proiectul vizeaza in general
intreg sistemul educational, prin furnizarea unui
model validat de lucru la clasa, menit sa genereze o
serie de efecte pozitive precum:

* stimularea si dezvoltarea multilaterala a
personalitatii in curs de formare a elevilor
inclusiv aptitudinile acestora de comunicare si
lucru in echipa, gandirea creativa, gradul de
adaptare la situatii diferite;

#* dezvoltarea capacitatii de investigare si de
valorizare a propriei experiente;

* alfabetizarea digitala a beneficiarilor proiectului;

* formarea de capacitati de invatare de-a lungul
intregii vieti precum si de integrare sociala
armonioasa;

#* sporirea sanselor de a urma cursuri de invatare
ulterioare care sa faciliteze gasirea unui loc de
munca intr-o piata a muncii moderna, flexibila si
inclusiva.

Cevom face concret?

Vom dezvolta curriculumul integrat
pentru domeniile stiintific si umanist,
aferent nivelului liceal, inclusiv
Ghidul Metodologic de aplicare la
clasa a curriculumului integrat si
continutul teoretic aferent (ma-
teriale didactice), cu sprijinul unei
echipe de specialisti cheie in
domeniu, cu experienta vasta pentru
ariadeinteres a proiectului.



Documentele elaborate vor putea fi analizate si
discutate cu echipe de cadre didactice din liceele
beneficiare, pentru a putea obtine un feedback ,la
cald” din partea acestora, menit sa asigure, pe langa
transparentd, conformitatea continuturilor propuse
cu nevoile concrete de educatie si formare pro-
fesionald ale celor vizati de proiect.

Curriculumul aduce o serie de elemente de noutate
menite sa revigoreze procesul educational si sa
schimbe viziunea traditionala asupra unei ore de
curs:

* abordarea integrata, inter- si transdisciplinara;

* integrarea domeniilor de cunoastere;
* invatarea bazata pe proiect;

* utilizarea noilor tehnologii (de ex. tehnologia
multi-touch);

* definirea de roluri noi pentru cadrele didactice;

* relatia dintre educatia scolara si parcursul
educational ulterior al elevilor.

Programa este construita in perspectiva asigurarii
unitatii cunoasterii, printr-un demers de dezvoltare
socio-cognitiva integrat, care vizeaza competente
necesare pentru viata profesionala, sociala,
culturala a tinerilor.

Vom implementa curriculumul integrat la clasa,
colectand in permanenta feedback din partea
beneficiarilor. in acest scop, se vor organiza sesiuni de
formare la nivel national cu personalul ce detine
atributiiin evaluare,examinare si proiectare curriculara
din fiecare liceu din tara. Participantii la formare vor
deveni persoane-resursa, formand la randul lor
viitoarele echipe de implementare de la nivelul fiecarui
liceu, compuse din: personalul cu atributii in evaluare,
examinare si proiectare curriculara, directorii de licee,
elevi.



In urma formarii si beneficiind de Ghidul Metodologic
de aplicare la clasa a curriculumului integrat, de
proiectele didactice elaborate si de
asistenta tehnica oferita in cadrul
forumului de discutii, liceele vor
implementa curriculumul si proiectele
didactice inter- si transdisciplinare prin:

* formarea unei echipe de proiect, care
sa implementeze curriculumul si -
proiectele didactice integrate prin —
aplicarea la clasd pe o perioadad de 4 ‘ ‘
luni. Echipa va include personalul cu -

rol in evaluare si curriculum din liceu,
directorul si 25 de elevi;

+» aplicarea la clasa a curriculumului st
a proiectelor integrate, inter- si transdisciplinare
pe o perioadd de 4 luni;

* raportare si feedback din partea echipei de proiect
de la nivel de liceu; rapoartele vor fi inglobate intr-
un studiu privind implementarea curriculumului si
a proiectelor integrate.

Cursul optional ,Invitare in societatea cunoa-
sterii” este destinat elevilor de clasa a XI-a, pentru
toate filierele si specializarile de la nivelul
invatamantului liceal, urmand sa fie aplicat la clasa
pe parcursul a 37 de ore pe an. Cursul este conceput
ca un optional inter-arii si valorifica oferta de
cunoastere a doua dintre ariile curriculare incluse
in planurile-cadru de invatamant: Matematica si
stiintele naturii si Om si societate; aceasta din urma
este privita ca reprezentand o arie mai larga de
competente si cunostinte, acoperind de fapt zona
domeniilor considerate umaniste.

Prin modul in care a fost conceput, cursul optional
integrat, inter- si transdisciplinar ,Invitare in so-
cietatea cunoasterii” incearca sa ofere solutii
pentru cateva dintre provocarile actuale ale
procesului de predare-invatare-evaluare:



* reorganizarea cunoasterii scolare prin abordari
integrate, inter- si transdiciplinare deschise catre
valorificarea deopotriva a achizitiilor invatarii
dobandite de elevi in mediul formal, dar si in cel
nonformal;

#* dobandirea de catre elevi a wunor achizitii
complexe, care decurg din domeniile de com-
petente cheie, dar si din alte sisteme referentiale
care deschid lumea scolii catre viata reala;

* transferabilitatea competentelor si implicatiile
acestora asupra predarii-invatarii-evaluarii;

# utilizarea metodei proiectului in cadrul pro-
cesului didactic, ca demers eficient de invatare si
evaluare;

# dezvoltarea integrata a competentelor digitale, in
cadrul diferitelor discipline de studiu;

# oferirea unei modalitati de generare a con-
tinuturilor invatarii, care ia in considerare
variabile precum interesele elevilor, nivelul de
performanta, diferentierea si personalizarea
invatarii, resursele didactice de care dispune
scoala, modalitati flexibile de abordare a timpului
scolar.

In urma implementarii in cadrul liceelor, membrii
echipelor implicate vor primi o adeverinta care sa
ateste participarea lor in cadrul proiectului finantat
din Fondul Social European, prin Programul Opera-
tional Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007-
2013.




Vom organiza un concurs de proiecte didactice
integrate, inter- si transdisciplinare, dupa finalizarea
implementarii, pentrutoate liceele din tara.

In urma concursului:

#* echipele participante la concurs vor primi o
adeverinta care sa ateste participarea lor in
cadrul concursului si implicit in cadrul proiectu-
lui finantat din Fondul Social European, prin
Programul Operational Sectorial Dezvoltarea
Resurselor Umane 2007-2013;

* echipele castigatoare vor primi
un certificat de excelenta care
va adeveri calitatea de creatori
de continut educational,
urmand ca temele integrate,
inter- si transdisciplinare pro-
puse sa fie publicate in cadrul
proiectului;

* liceele castigatoare vor fi echi-
pate cu un laborator multi-
touch, intrand in faza a doua a
proiectului.

Vizitand periodic pagina web a
proiectului,

wwuw.transdisciplinar.pmu.ro,
veti putea afla detalii concrete
privind datele de organizare a concursului!

Vom dezvolta proiecte didactice inter-si trans-
disciplinare intr-un mediu virtual, printr-o modalitate
inovatoare, utilizand echipamente bazate pe
tehnologia multi-touch si aplicatii software
corespunzatoare. Dezvoltarea si implementarea
proiectelor didactice integrate bazate pe tehnologia
multi-touch se va realiza cu participarea directa a
elevilor si cadrelor didactice, oferindu-le acestora
ocazia unei experiente inedite de invatare bazata pe
experiment.



Proiectul aduce ca element de noutate utilizarea
tehnologiei multi-touch in dezvoltarea si implemen-
tarea proiectelor didactice integrate, reprezentand o
schimbare fundamentala a modului
in care interactionam cu continutul
digital. Utilizand tehnologia multi-
touch elevii vor putea "prinde" date cu
mainile, vor putea transfera
informatii de la un obiect la altul cu
gesturi naturale, vor putea calatori,
participa la experiente sau explora
corpul uman, inclusiv vor avea
posibilitatea sa descopere, sa cons-
truiasca sau sa inventeze, totul prin
atingerea ecranului mesei.

Tehnologia multi-touch reprezinta o

schimbare fundamentala a modului in

care interactionam cu continutul

digital. Utilizand mesele multi-touch,
elevii vor putea lucra in echipd, simultan, dezvoltand
proiecte inter- si transdisciplinare, fara a utiliza
mouse /tastatura ci doar prin simpla atingere si
tragere a obiectelor de pe ecran.

Dispozitivele multi-touch vor putea fi utilizate
simultan de 4-5 persoane, prin simpla ,manevrare”
a ustensilelor digitale ...

...promovand implicarea deopotriva, in echipa, a
elevilor si cadrelor didactice, in procesul
educational, prin descoperirea unor modalitati
noi de invatare si prin diversificarea resurselor
utilizate efectivin procesul de invatare;

...facilitand: descoperirea, invatarea, colaborarea,
depasirea limitelor, dialogul;

...facilitand un proces educational flexibil, oferind o
multitudine de cai si posibilitati spre cunoastere;

...facilitand un proces educational adaptat nevoilor
siritmului de dezvoltare al fiecarui elev.

Grupate in laboratoare formate din 4 astfel de mese,
informatiile vor putea fi transferate intre echipele




formate din elevi si cadre didactice, fiecare echipa
contribuind cu propriile sarcini la rezolvarea unui
proiect. Rezultatul intregii echipe de 25 elevi si cadre
didactice va fi vizibil in orice moment pe o tabla
interactiva, fiecare echipa putand observa concret
felul in care rezolvarea propriilor sarcini contribuie
(SAU NU) la finalizarea cu succes (SAU NU) a
proiectului. Sarcinile de lucru ale unei echipe vor
putea fi supuse dezbaterii echipelor angajate la
celelalte mese din laborator, stimuland din nou
colaborarea, dialogul, incurajand gandirea critica,
brainstormingul.

Este vorba asadar de introducerea unui sistem
inovativ de predare, invatare si evaluare avand la
baza un set de echipamente si instrumente de
tehnologia informatiei si comunicatiilor, menit atat
sa imbunatateasca procesele de predare, invatare si
evaluare a elevilor cat si sa creasca interesul elevilor
pentru disciplinele studiate si sa le formeze
competente cheie.
Proiectul 1isi propune prin urmare, pe langa
dezvoltarea curriculumului integrat, inter- si trans-
disciplinar si a materialelor didactice aferente, sa
transforme tehnologia multi-touch intr-un spatiu
educational, in care obiectele educationale care vor
fi dezvoltate nu vor fi lectii clasice ci proiecte
didactice inter-si transdisciplinare care vor implica
elevul fizic, cognitiv si emotional.

Vom ingloba rezultatele finale

obtinute in studii axate atat pe

implementarea curriculumului si a

proiectelor inter- si transdisciplinare

in licee cat si pe utilizarea

tehnologiei multi-touch in educatie,

bazandu-ne pe experienta castigata p
in urma implementarii proiectului '
alaturi de echipele din licee si a
feedbackului obtinut din partea

beneficiarilor acestui proiect.



Studiile vor fi disponibile atdt in format electronic, pe
portalul de proiect, la adresa:
www.transdisciplinar.pmu.ro, cat si in format
tiparit, urmand sa fie distribuit cu ocazia conferintei
de final de proiect.

Vom crea si actualiza in permanenta portalul de proiect,
disponibil la adresa www.transdisciplinar.pmu.ro;
portalul va fi un instrument de comunicare in proiect,
prin forumul de discutii destinat grupului tinta dar si
publicului larg, fiind un mijloc eficient de diseminare a
informatiei prin pagina web integrata.

Evenimente programate pe parcursul pro-
iectului

_ Realizarea sesiunilor de formare

11 Calendarul estimativ al sesiunilor de
formare este: iulie - august 2010
(formarea  persoanelor-resursa din
licee); septembrie 2010 (formarea echi-
pelor din fiecare liceu); iulie 2011 (formarea
echipelor din liceele castigatoare ale concursului, in
utilizarea tehnologiei multi-touch).

_ Realizarea sesiunilor de lucru cu
" p beneficiarii proiectului: autori, cadre
didactice, reprezentanti ISJ, reprezen-
tanti MECTS etc., in vederea diseminérii
rezultatelor si a bunelor practici privind
aplicarea curriculumului integrat, inter- si
transdisciplinar prin proiecte si prin utilizarea
tehnologiei multi-touch in educatie, precum si
pentru a imbunatatii in permanenta documentele
elaborate in proiect.
Calendarul estimativ al sesiunilor de lucru este: mai
2010, septembrie 2010, martie 2011, septembrie
2011, martie 2012, iunie 2012, septembrie 2012.




Realizarea concursului de proiecte
_ didactice integrate, inter- si trans-
disciplinare.
Calendarul estimativ al derularii con-
cursului este: ianuarie — martie 201 1.

— Organizarea conferintei de incheiere a
1, proiectului, la care vor fi invitati cca.
200 de  participanti din tara
(reprezentanti ai MECTS, ISJ, cadre
didactice si universitare etc) dar si din
strainatate (reprezentanti ai wuniversitatilor din
Europa, ai Comisariatului European pentru
Educatie, Cultura si Tineret, ai Comisariatului
European pentru Societatea Informationala etc). Cu
aceasta ocazie vor fi prezentate pe larg rezultatele
proiectului, fiind invitati sa relateze propriile
impresii reprezentanti ai beneficiarilor direct
implicati in proiect: elevi, cadre didactice, directori
ai liceelor etc. Va fi de asemenea disponibila pentru
testare si exemplificare o masa multi-touch avand
instalate si functionale instrumentele software
create.
Calendarul estimativ al derularii conferintei este:
noiembrie 2012.




Va invitam sa verificati periodic portalul de
proiect pentru a sti exact datele de realizare!

Contact

Mai multe informatii pot fi obtinute de la adresa de
mai jos:

Unitatea de Management al Proiectelor cu Finantare
Externa - Ministerul Educatiei, Cercetarii,
Tineretului si Sportului

Strada Spiru Haret 12, etaj 2, sector 1, Bucuresti,
010176

Tel: +4021 305 5999

Fax: +4021 305 59 89

E-mail: transdisciplinar@pmu.ro
Web: www.transdisciplinar.pmu.ro



Beneficiar proiect:
Unitatea de Management al Proiectelor cu Finantare Externa -
Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului

Strada Spiru Haret 12, etaj 2, sector 1, Bucuresti, 010176
Tel: 4402130559 99
Fax: +4021305 59 89
E-mail: transdisciplinar@pmu.ro

Web: www.transdisciplinar.pmu.ro

Parteneri:

S.C. SIVECO Romania S.A.

Adresa: Bucuresti, Sos. Bucuresti - Ploiesti
nr.73 - 81, sector 1, Complex Victoria Park,
Corp C4, 061201

Tel : +402130233 00

Fax : +4021302.33.91

E-mail: transdisciplinar@siveco.ro
Web: www.siveco.ro

Universitatea Nationala de

Aparare ,,Carol I”
Adresa: Bucuresti, str. Panduri, nr. 68-72,

sector5, 050662
Tel/Fax: +4021311 09 85

E -mail: transdisciplinar@adlunap.ro
Web: www.adlunap.ro
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